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AVVISO - 53338, 09/03/2026, FSE+, Agenda SUD a.s. 2025-2026 e 2026-2027
CANDIDATURA N. 23705
ANAGRAFICA SCUOLA

DATI ANAGRAFICI

Denominazione |.C. CALTAVUTURO -G. ODDO
Codice meccanografico PAIC81900V
Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO
Indirizzo P.TTA CAV. DI VITT.VENETO N.1
Provincia PALERMO
Comune CALTAVUTURO
CAP 90022
Telefono 0921541196
Email PAIC81900V@istruzione.it
Sito web www.istitutocomprensivogoddo.edu.it
Numero Alunni 0
Plessi PAIC81900V

PAAA81901Q

PAAA81905X

PAEE819011

PAEE819055

PAMM81901X

PAMM819054

Il file € organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Agenda SUD a.s. 2025-2026 e 2026-2027
Istituto PAIC81900V - I.C. CALTAVUTURO -G. ODDO
Codice candidatura 23705

Importo totale richiesto € 101.970,00

Num. Prot. Delibera Collegio 3226/2026

docenti

Data Delibera Collegio docenti 02/04/2026

Num. Prot. Delibera Consiglio 3221/2026

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 02/04/2026

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A1.B - Oltre I'orizzonte: numeri e storie €101.970,00
TOTALE PROGETTI € 101.970,00

03/04/2026 12:34



COESIONE
ITALIA 21-27

SCUOLA E
COMPETENIE 1

Cofinanziato
dall'Unione europea

{- . o lenisbere dell Chiruxcone
ae e del © a"(r‘c-ﬁ'-"-‘-

Sottoazione

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

ESO4.6.A1.B Lingua inglese per gli allievi
della scuola primaria

ESO4.6.A1.B Lingua inglese per gli allievi
della scuola primaria

ESO4.6.A1.B Lingua madre (Italiano L1)

ESO4.6.A1.B Lingua madre (Italiano L1)

ESO4.6.A1.B Lingua madre (Italiano L1)

ESO4.6.A1.B Lingua madre (Italiano L1)

ESO4.6.A1.B Lingua madre (Italiano L1)

ESO4.6.A1.B Lingua madre (Italiano L1)

ESO4.6.A1.B Lingua madre (Italiano L1)

ESO4.6.A1.B Lingua straniera per gli allievi
di scuola secondaria di primo
grado

ESO4.6.A1.B Matematica

ESO4.6.A1.B Matematica

ESO4.6.A1.B Matematica

ESO4.6.A1.B Matematica

ESO4.6.A1.B Matematica

ESO4.6.A1.B Scienze

TOTALE MODULI

PROGETTI E MODULI

03/04/2026 12:34

Titolo

English Makers

Speak Up!

Conoscenza e Arte come
riscoperta e riscatto del
territorio

Parole in Scena: L'Officina
delle Storie

Detective delle Parole
Parole Magiche

Corpi in Equilibrio
Storie in Valigia
Avventure tra le Parole

Global Explorers:
Comunicazione Attiva e
Cittadinanza Globale

Lab-Generation: Piccoli
Scienziati

Matematica in Missione!

Fair Play e Competenze in
Movimento

ContaGioco: la matematica in
gioco!

Math Adventure: sfide e
scoperte!

Esploratori del Futuro —
Percorso STEAM

Importo

€ 6.345,00

€ 6.345,00

€ 6.345,00

€6.795,00

€ 6.345,00
€ 6.345,00
€ 6.345,00
€ 6.345,00
€ 6.345,00

€ 6.345,00

€ 6.345,00

€ 6.345,00

€ 6.345,00

€ 6.345,00

€ 6.345,00

€ 6.345,00

€ 101.970,00
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Progetto: Oltre I'orizzonte: numeri e storie

ESO4.6.A1
ESO4.6.A1.B

Titolo

Descrizione

Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

03/04/2026 12:34

ESO4.6.A1.B - Oltre I'orizzonte: numeri e storie

Il progetto si configura come un intervento educativo verticale e
multidimensionale volto a contrastare la dispersione scolastica e a
potenziare le competenze di base (ltaliano, Matematica, Inglese)
attraverso una didattica esperienziale e orientativa. L’architettura
del percorso trasforma la scuola in un HUB di innovazione
sociale, dove I'apprendimento formale si fonde con linguaggi
creativi e corporei come la danza educativa, il coding e lo
storytelling digitale.

Dalla prima classe della primaria fino alla secondaria, gli studenti
affrontano un itinerario di crescita graduale: mentre consolidano le
abilita logico-linguistiche attraverso laboratori manipolativi e
metodologie STEAM, vengono guidati in un percorso di riscoperta
del territorio e di alfabetizzazione emotiva. In linea con le recenti
direttive ministeriali, il progetto integra la scrittura terapeutica e la
mindfulness per supportare le fragilitd e promuovere una cultura
del rispetto e dell'inclusione. Attraverso il protagonismo attivo e la
collaborazione con esperti, il sapere smette di essere teoria per
diventare un "prodotto” utile alla comunita, fornendo a ogni alunno
la "bussola" necessaria per costruire con consapevolezza il
proprio futuro.

J54D25008410007
01/09/2026
31/08/2027
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/04/2026 12:34

MODULO

Matematica
204010 - Lab-Generation: Piccoli Scienziati

MATEMATICA/STEAM

Focus: Superamento dell'astrazione matematica attraverso
I'esperienza.

Attivita: Esperimenti pratici di fisica e chimica, sfide di logica,
crittografia e coding per la risoluzione di problemi reali.

Obiettivo: Potenziamento delle competenze logico-matematiche e
approccio al metodo scientifico.

Il modulo STEM affronta il superamento dell'astrazione
matematica trasformando Il'aula in una "officina del pensiero" dove
ogni concetto viene toccato, costruito e verificato
sperimentalmente. Attraverso il metodo scientifico, i ragazzi
affrontano problemi reali che richiedono I'applicazione della
logica, della crittografia e del coding. Non si studia la formula in
modo mnemonico, ma si utilizza il ragionamento per risolvere
sfide concrete o automatizzare processi fisici. Questo approccio
esperienziale e laboratoriale permette di colmare i gap rilevati
nelle prove standardizzate, restituendo agli studenti la curiosita
intellettuale e la sicurezza nelle proprie capacita di risoluzione dei
problemi, fondamentali per il prosieguo del percorso d'istruzione.

01/09/2026
31/08/2027
PAMMS81901X
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Lab-Generation: Piccoli Scienziati

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno
TOTALE

03/04/2026 12:34

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 2.295,00
€ 1.050,00

€ 6.345,00
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/04/2026 12:34

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)

204006 - Conoscenza e Arte come riscoperta e riscatto del
territorio

Competenze di base: potenziamento linguistico, logico e di
Cittadinanza attiva e tutela del bene comune

Focus: Conoscenza del patrimonio locale e rigenerazione urbana.
Attivita Specifica: Riqualificazione artistica tramite Murales. Dopo
una fase di analisi del degrado urbano e di studio del paesaggio,
gli alunni progetteranno e realizzeranno un’opera di Street Art su
una parete della scuola o del quatrtiere.

Obiettivo: Sviluppare il senso di appartenenza e la tutela del bene
comune (Cittadinanza Attiva).

Il modulo rappresenta una missione di riscatto territoriale volta a
ricucire il legame tra studenti, scuola e territorio. Piu di un
semplice laboratorio di pittura, il percorso promuove
un'esplorazione critica degli spazi vissuti per superare la
percezione negativa legata allo spopolamento o alla carenza di
servizi. Il fulcro dell'esperienza risiede nelle uscite didattiche,
vissute come vere spedizioni alla scoperta dei "tesori
paesaggistici” delle aree interne. Attraverso il cammino e
I'osservazione guidata, i ragazzi imparano a riconoscere il valore
storico e naturale dei luoghi in cui abitano, contrastando la
narrativa dell'abbandono e riscoprendo una bellezza che merita di
essere protetta.

01/09/2026
31/08/2027
PAMMS81901X
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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Tipo Costo
Base
Base
Gestione
Opzionale

TOTALE

03/04/2026 12:34

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Conoscenza e Arte come riscoperta e riscatto del territorio

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 2.295,00
€ 1.050,00

€ 6.345,00



COESIONE
ITALIA 21-27
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - = n’fl":.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SRR ¢ ol Ofenito

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/04/2026 12:34

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)
204011 - Parole in Scena: L'Officina delle Storie

ITALIANO & DIGITAL STORYTELLING

Focus: Padronanza della lingua italiana attraverso lo storytelling e
le nuove tecnologie.

Attivita: Scrittura creativa, improvvisazione teatrale e messa in
scena di un breve testo prodotto dagli alunni sui temi del vissuto
quotidiano. Gli studenti utilizzeranno software di editing per
trasformare i propri testi in prodotti multimediali

Obiettivo: Recupero delle fragilita linguistiche e potenziamento
della capacita espressiva.

In questo percorso, il potenziamento della lingua italiana avviene
attraverso una dimensione profondamente fisica, vocale e digitale.
La lingua diventa uno strumento vivo e personale di espressione
grazie alla creazione di contenuti originali. Gli studenti agiscono
sulla timidezza e sulla competenza comunicativa attraverso la
produzione di podcast e narrazioni digitali, che offrono canali
espressivi multipli. La trasformazione del testo scritto in un
prodotto multimediale porta a un aumento dell'autostima e a una
padronanza linguistica che nasce dal bisogno autentico di
comunicare con i propri coetanei e con il territorio

01/09/2026
31/08/2027
PAMMS81901X
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Parole in Scena: L'Officina delle Storie

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo
Base Esperto Costo ora formazione
Base Tutor Costo ora formazione
Gestione Gestione Costo ora persona
Opzionale Figura aggiuntiva Costo partecipante
Opzionale Mensa Costo giorno persona
TOTALE

03/04/2026 12:34

Valore unitario

70€ / ora
30€ / ora
5,10€/ ora

30€/
partecipante

7€ [ giorno

Importo

€ 2.100,00

€ 900,00

€ 2.295,00

€ 450,00

€ 1.050,00

€ 6.795,00

10
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Matematica

204035 - Matematica in Missione!

Il modulo “Matematica in Missione!” e progettato per

accompagnare gli alunni della classe seconda della scuola
primaria nello sviluppo delle competenze matematiche di base

attraverso un approccio attivo, ludico e cooperativo.

L’attivita si configura come un percorso a tappe in cui i bambini,
organizzati in piccoli gruppi, diventano “esploratori della
matematica” chiamati a risolvere missioni, enigmi e sfide. Il

percorso mira all'utilizzo di materiali manipolativi, giochi didattici,

schede operative e percorsi motori, favorendo un apprendimento
multisensoriale e inclusivo. In questo modo, I'apprendimento si
trasforma in un’esperienza coinvolgente che stimola curiosita,

partecipazione e motivazione.

Data inizio prevista 01/09/2026

Data fine prevista 31/08/2027

Sede dove € previsto il modulo PAEE819011

Numero destinatari 15

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Matematica in Missione!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ [ giorno
TOTALE

03/04/2026 12:34

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 2.295,00
€ 1.050,00

€ 6.345,00

11
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)

204040 - Detective delle Parole

Il modulo “Detective delle Parole” trasforma gli alunni di classe
terza in piccoli investigatori della lingua italiana. Attraverso indizi,
giochi linguistici e attivita di scoperta, i bambini imparano a
leggere, comprendere e analizzare testi in modo divertente.
Le attivita mirano a: comprendere testi narrativi e descrittivi;

scoprire il significato delle parole; scrivere brevi testi; iniziare a

riflettere sulla grammatica.

Il modulo sviluppa curiosita e spirito di osservazione.

Data inizio prevista 01/09/2026
Data fine prevista 31/08/2027
Sede dove € previsto il modulo PAEE819011
Numero destinatari 15
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Detective delle Parole
Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario

Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ [ giorno
TOTALE

03/04/2026 12:34

Importo

€ 2.100,00
€ 900,00

€ 2.295,00
€ 1.050,00

€ 6.345,00

12
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/04/2026 12:34

MODULO

Matematica
204004 - Fair Play e Competenze in Movimento

Competenze di base: potenziamento logico e di cittadinanza attiva
attraverso il movimento

Focus: Lo sport come strumento di inclusione e rispetto delle
regole.

Attivita: Discipline di squadra, tornei inclusivi, laboratori sulla
gestione emotiva della vittoria e della sconfitta.

Obiettivo: Migliorare il benessere relazionale e ridurre l'isolamento
sociale.

Il percorso dedicato allo sport trascende la mera attivita fisica per
configurarsi come una vera e propria palestra di vita e di regole
condivise. Attraverso le discipline di squadra e i tornei inclusivi, gli
studenti sperimentano la necessita del limite e della norma non
come imposizione esterna, ma come condizione essenziale per la
riuscita del gioco e della convivenza. Il focus si sposta sulla
gestione consapevole delle emozioni: imparare ad abitare la
vittoria con rispetto e a elaborare la sconfitta come un momento di
analisi costruttiva e ripartenza. Questo modulo mira a ricostruire i
legami sociali e il senso di appartenenza al gruppo, trasformando
il campo in uno spazio dove l'inclusione e il "Fair Play" diventano
le competenze chiave per contrastare l'isolamento e la
marginalizzazione.

01/09/2026
31/08/2027
PAMM81901X
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

13
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Tipo Costo
Base
Base
Gestione
Opzionale

TOTALE

Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Fair Play e Competenze in Movimento

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/04/2026 12:34

MODULO

Lingua madre (ltaliano L1)

204021 - Parole Magiche

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 2.295,00
€ 1.050,00

€ 6.345,00

“Parole Magiche!” accompagna i bambini di classe prima alla
scoperta della lingua italiana attraverso il gioco, le storie e la

fantasia.

| piccoli alunni diventano “apprendisti maghi delle parole” e,
attraverso filastrocche, giochi di suoni, immagini e racconti,
imparano a riconoscere le lettere e a costruire le prime parole.

Le attivita mirano a: giocare con i suoni della lingua; riconoscere
lettere e parole; arricchire il vocabolario; avvicinarsi alla lettura e

alla scrittura in modo divertente.

Il percorso crea un ambiente accogliente e motivante, favorendo il

piacere di comunicare.

01/09/2026
31/08/2027
PAEE819011
15

30

Alunne/i scuola Primaria

14
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Parole Magiche

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno
TOTALE

03/04/2026 12:34

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 2.295,00
€ 1.050,00

€ 6.345,00

15
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/04/2026 12:34

MODULO

Lingua madre (Italiano L1)
204017 - Corpi in Equilibrio

Potenziamento linguistico, logico e delle competenze di ambito
spaziale: attraverso la danza

Il modulo & finalizzato al potenziamento delle competenze di base
attraverso un approccio interdisciplinare che utilizza la danza e |l
linguaggio del corpo come strumenti per lo sviluppo delle
competenze linguistiche, logico-matematiche e trasversali.

Le attivita laboratoriali favoriscono la comprensione, la produzione
e la rielaborazione di contenuti attraverso la traduzione di testi in
sequenze motorie, I'organizzazione ritmica e la costruzione di
coreografie strutturate.

L'approccio metodologico, inclusivo e partecipativo, consente di
sviluppare il pensiero critico, la capacita di organizzazione e la
consapevolezza espressiva, con particolare attenzione agli
studenti con fragilita negli apprendimenti. Il modulo contribuisce al
successo formativo e alla riduzione della dispersione scolastica

01/09/2026
31/08/2027
PAMMS81901X
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

16
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Corpi in Equilibrio

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno € 1.050,00
TOTALE € 6.345,00

MODULO
Tipo modulo Lingua madre (ltaliano L1)
Titolo modulo 204030 - Storie in Valigia
Descrizione Il laboratorio “Storie in Valigia” € un viaggio nel mondo delle

storie, in cui gli alunni di classe seconda scoprono il piacere di
leggere e raccontare. Ogni “valigia” contiene racconti, immagini e
giochi linguistici che aiutano i bambini a costruire e comprendere
semplici testi.

Le attivita mirano a: leggere e comprendere brevi testi; inventare
e raccontare storie; scrivere semplici frasi; arricchire il linguaggio.
Il laboratorio stimola fantasia e creativita.

Data inizio prevista 01/09/2026

Data fine prevista 31/08/2027

Sede dove e previsto il modulo PAEES819011

Numero destinatari 15

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

03/04/2026 12:34 17
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Storie in Valigia

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno € 1.050,00
TOTALE € 6.345,00

MODULO
Tipo modulo Scienze

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/04/2026 12:34

204544 - Esploratori del Futuro — Percorso STEAM

~

Il modulo “Esploratori del Futuro — Percorso STEAM” é rivolto agli
alunni delle classi quinte della scuola primaria e si propone di
consolidare e potenziare le competenze nell’ambito matematico,
scientifico, tecnologico e artistico, in un’ottica integrata e orientata
allo sviluppo del pensiero logico e critico. Il percorso si configura
come un ambiente di apprendimento dinamico e stimolante, in cui
gli alunni sono coinvolti in situazioni problematiche significative e
attivita laboratoriali che favoriscono il collegamento tra le
discipline della STEAM. L'intervento mira a sviluppare negli alunni
un atteggiamento positivo verso le discipline STEAM, rendendoli
protagonisti attivi del proprio percorso di apprendimento e
preparandoli ad affrontare con maggiore consapevolezza le sfide
del successivo ordine di scuola.

01/09/2026
31/08/2027
PAEES819011
15

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Esploratori del Futuro — Percorso STEAM

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno € 1.050,00
TOTALE € 6.345,00

MODULO
Tipo modulo Lingua inglese per gli allievi della scuola primaria

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/04/2026 12:34

204586 - English Makers

Il laboratorio “English Makers” accompagna gli alunni di classe
guinta verso la scuola secondaria, potenziando le competenze
linguistiche attraverso attivita pratiche e creative. Gli studenti
diventano “creatori” di lingua: producono dialoghi, brevi testi,
presentazioni e piccoli progetti in inglese, lavorando in modo
collaborativo.

Le attivita mirano a: comprendere e produrre testi orali e scritti;
sostenere semplici conversazioni; utilizzare strutture linguistiche
in modo corretto; sviluppare autonomia comunicativa.

Il laboratorio promuove creativita, consapevolezza linguistica e
motivazione.

01/09/2026
31/08/2027
PAEE819011
15

30

Alunne/i scuola Primaria

19



Cofinanziato { - = n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SP o el Offorits

COESIONE
ITALIA 21-27
SCUOLA E
COMPETENZE <

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

English Makers

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno € 1.050,00
TOTALE € 6.345,00

MODULO
Tipo modulo Lingua madre (ltaliano L1)

Titolo modulo 204541 - Avventure tra le Parole

Il modulo “Avventure tra le Parole” accompagna gli alunni di
classe quarta in un percorso ricco di sfide linguistiche e racconti
da scoprire. | bambini diventano protagonisti di avventure in cui
leggono, scrivono e giocano con le parole, collaborando tra loro.
Le attivita mirano a: comprendere e analizzare testi; scrivere
racconti e descrizioni; giocare con la grammatica; arricchire il
lessico. Il percorso stimola collaborazione e creativita.

Descrizione

Data inizio prevista 01/09/2026
Data fine prevista 31/08/2027
Sede dove € previsto il modulo PAEES819011
Numero destinatari 15

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

03/04/2026 12:34
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Tipo Costo
Base
Base
Gestione
Opzionale

TOTALE

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Avventure tra le Parole

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno € 1.050,00

€ 6.345,00
MODULO

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/04/2026 12:34

Lingua inglese per gli allievi della scuola primaria

204561 - Speak Up!

~

Il modulo “Speak Up!” é rivolto agli alunni di classe quarta e punta

a sviluppare la capacita di comunicare in inglese in modo piu
fluido e consapevole.

Attraverso role play, dialoghi guidati, attivita di gruppo e compiti
autentici, gli studenti sono stimolati a usare la lingua in contesti
significativi.

Le attivita si concentrano su: produzione orale piu articolata;
comprensione di testi brevi; interazione in situazioni quotidiane;
ampliamento del lessico e delle strutture.

Il laboratorio rafforza sicurezza, partecipazione e collaborazione.

01/09/2026

31/08/2027

PAEE819011

15

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Speak Up!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno
TOTALE

MODULO
Tipo modulo Matematica

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/04/2026 12:34

204973 - ContaGioco: la matematica in gioco!

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 2.295,00
€ 1.050,00

€ 6.345,00

Il modulo “ContaGioco: la matematica in gioco!” nasce con
I'obiettivo di avvicinare gli alunni di prima classe della scuola
primaria ai primi concetti matematici attraverso attivita ludiche,
manipolative e inclusive.Le attivitd sono progettate per sviluppare
le competenze di base (conteggio, riconoscimento dei numeri,
associazione numero-quantita, primi confronti e classificazioni),
favorendo al contempo la collaborazione, la fiducia in sé e il

piacere di imparare. |l percorso mira a contrastare le difficolta di

apprendimento, offrendo un ambiente accogliente e motivante in

cui ogni bambino possa sentirsi protagonista.

01/09/2026
31/08/2027
PAEE819011
15

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

ContaGioco: la matematica in gioco!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.295,00
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno € 1.050,00
TOTALE € 6.345,00

MODULO
Tipo modulo Matematica

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/04/2026 12:34

204537 - Math Adventure: sfide e scoperte!

Il modulo“Math Adventure: sfide e scoperte!” & pensato per
guidare gli alunni di classe terza della scuola primaria nello
sviluppo e nel consolidamento delle competenze matematiche
attraverso un approccio dinamico, cooperativo e orientato alla
scoperta. Il percorso si struttura come un’avventura a episodi in
cui i bambini diventano protagonisti di missioni matematiche da
affrontare in gruppo. Ogni attivita propone situazioni-problema,
giochi di logica e sfide operative che stimolano il ragionamento, la
riflessione e la capacita di trovare strategie diverse per arrivare
alla soluzione. Il modulo si propone di prevenire e contrastare le
difficolta di apprendimento, sostenendo la motivazione e il
coinvolgimento degli alunni attraverso esperienze significative e
accessibili a tutti.

01/09/2026
31/08/2027
PAEES819011
15

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Math Adventure: sfide e scoperte!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno
TOTALE

03/04/2026 12:34

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 2.295,00
€ 1.050,00

€ 6.345,00

24
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/04/2026 12:34

MODULO

Lingua straniera per gli allievi di scuola secondaria di primo grado

204688 - Global Explorers: Comunicazione Attiva e Cittadinanza
Globale

Focus: Comunicazione orale in contesti internazionali e quotidiani.
Attivita: Role-play, simulazioni di viaggio, utilizzo di media in
lingua (musica/video) per la creazione di un podcast scolastico.
Obiettivo: Abbattere le barriere linguistiche e promuovere la
cittadinanza globale.

L'apprendimento della lingua inglese viene svincolato dai canoni
tradizionali per immergersi in contesti di comunicazione
internazionale e quotidiana. Il modulo & concepito come una
missione di esplorazione dove la lingua straniera diventa la chiave
per accedere a nuovi mondi. Attraverso simulazioni di vita reale e
l'uso di media autentici, gli studenti collaborano alla creazione di
un podcast scolastico. Questa attivita permette di esercitare la
fonetica e la sintassi in modo ludico ma professionale, abbattendo
la barriera psicologica dell'errore. L'obiettivo finale &€ promuovere
una visione globale, in cui l'inglese & percepito come uno
strumento di liberta e connessione con il mondo, essenziale per
navigare la complessita del domani.

01/09/2026
31/08/2027
PAMMS81901X
15

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

25
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Global Explorers: Comunicazione Attiva e Cittadinanza Globale

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora
Opzionale Mensa Costo giorno persona 7€ | giorno
TOTALE

DICHIARAZIONI

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 2.295,00
€ 1.050,00

€ 6.345,00

M Si dichiara di essere in possesso dell’approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari

richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

03/04/2026 12:34
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